Presentación
 
El conocimiento de la terminología relacionada con los procesos digitales es de gran importancia cuando se busca comprender a fondo lo que estos procesos implican. Así mismo, si bien, es necesario saber qué significan en español, para poder aprovechar al máximo aquello a lo que se refieren, también es importante reconocer estos términos en su lengua original – principalmente inglés – en particular porque la globalización, aunada a la velocidad vertiginosa con que avanza la tecnología, ha hecho prácticamente imposible ir acuñando palabras en español a la par. De ahí que muchos de estos términos ya aparezcan como aceptados por el Diccionario de la Real Academia de la Lengua Española, palabras como “software” o “hardware”.
 
Con ese criterio en mente, he dejado en inglés los términos que son mejor conocidos en esa lengua o que se usan más comúnmente como siglas. Siempre que lo consideré conveniente he incluido una traducción al español que no necesariamente constituye un vocablo de uso generalizado, pero que a mi parecer explica más claramente el contenido del término. Así pues, más que un diccionario inglés-español, este Glosario de Términos busca ser un apoyo para el fotógrafo hispanohablante que desea comprender más a fondo la tecnología de las imágenes digitales así como los procesos de edición, retoque, manipulación, resguardo y administración relacionados con esas imágenes.
 
Finalmente, quiero agradecer el invaluable apoyo brindado a todos los que hicieron aportaciones para lograr esta recopilación.
 
 
– Héctor Ulloa, 2011

	Español
	Inglés
	Comentario

	aberración cromática	chromatic aberration
fringing
	Se refiere a un bordeado de color o fantasma. Se produce cuando el lente de la cámara no es capaz de enfocar todos las longitudes de onda de la luz en el mismo plano focal. Generalmente, este problema se presenta como un delgado halo de color alrededor de los objetos, en particular en las áreas donde colindan objetos oscuros y claros.
	adquisición	acquisition	El proceso de transferencia de imágenes del dispositivo fuente (cámara, escáner) a una computadora. Debido a que los sistemas operativos no cuentan con un sistema confiable para la verificación de la integridad de los archivos de imagen, no es recomendable el uso éstos para este proceso. La mayoría de los fabricantes de equipo proporcionan con sus productos un software o plug-in especializado que ofrece una mayor seguridad para la transferencia de imágenes.
	Adobe Bridge	Adobe Bridge	Un visor de archivos producido por Adobe Systems como parte de su Suite Creativa (Creative Suite), cuya función primordial es facilitar la localización y nombramiento de archivos, así como la edición de los metadatos. También es un apoyo en la gestión de carpetas.
	Adobe Lightroom	Adobe Lightroom	Software especializado, desarrollado por Adobe Systems para la adquisición, respaldo, gestión y edición paramétrica (no destructiva) de imágenes digitales. Disponible para plataformas Mac y Windows.
	Adobe RGB (1998)	Adobe RGB (1998)	Espacio de color rojo (R), verde (G), azul (B), no dependiente, desarrollado por Adobe que brinda un espectro relativamente amplio que abarca la mayoría de los dispositivos de impresión CMYK, está equilibrado con base en el gris neutro y es perceptivamente uniforme. Es el espacio más utilizado en la edición de imágenes (ver también Color Lab y sRGB).
	ajuste de blancos	white balance	En la fotografía digital, es el proceso mediante el cual se establece el equilibrio y neutralidad de los colores de una imagen a partir de un punto blanco o gris neutro. Con formatos como JPG es de crítica importancia lograr este equilibrio desde el principio, pues un intento de ajuste posterior, ineludiblemente destructivo, puede alterar de manera irremediable el colore general de la imagen.
	algoritmo	algorithm	En el contexto de los procesos digitales, se trata del código de computadora que representa un conjunto finito de instrucciones concretas en una secuencia establecida. Por ejemplo, las cámaras digitales utilizan algoritmos para convertir en imágenes los datos numéricos obtenidos en la captura (toma fotográfica).
	ancho de banda	bandwidth	Un término ampliamente utilizado para describir la velocidad de transferencia de un dispositivo o red de comunicación. El término relacionado, banda ancha (broadband), se refiere a una conexión a Internet de alta velocidad.
	Aperture	 
	Software especializado, desarrollado por Apple, para la adquisición, respaldo, gestión y edición paramétrica de imágenes digitales. Sólo para plataforma Mac.
	archivo lateral	sidecar file	Archivo de texto que contiene metadatos relacionados con el archivo de origen. Algunos programas de edición paramétrica utilizan archivos laterales cuando el archivo de origen no es capaz de integrar, de forma segura, la información de edición.
	ASCII	American Standard Code for Information Interchange	Acrónimo del Código Norteamericano Estándar para el Intercambio de Información que se usa comúnmente para codificar numéricamente los caracteres del idioma inglés. El código ASCII se usa en las computadoras y entre distintas plataformas para mostrar, almacenar y transferir texto.
	automatización	automation	Se dice de los procesos en los que se disminuye al mínimo la participación humana para hacerlos más eficientes y consistentes. También se conocen como procesos por lotes. Estos procesos pueden tomar la forma de acciones, droplets o aplicaciones.
	Bayer, patrón	Bayer pattern
Bayer filter
	También conocido como Filtro Bayer. Se refiere a la disposición a manera de mosaico o tablero de ajedrez de diminutos filtros rojo, verde o azul sobre el sensor de una cámara digital diseñados para que cada pixel registre sólo los valores correspondientes al color del filtro. Esta disposición contempla un mayor número de filtros verdes (50%) que de filtros rojos (25%) o azules (25%) y puede describirse como una secuencia de hileras alternadas de filtros verdes y rojos y de filtros verdes y azules, en la que los filtros verdes siempre se tocan por las esquinas. Un algoritmo elimina posteriormente el efecto de mosaico para interpolar los colores y crear la imagen fotográfica.
	binario	binary	Sistema numérico en el que sólo se utiliza dos dígitos, cero y uno, para representar cualquier valor. La complejidad o alcance del sistema binario depende de la cantidad de bits de información que se maneje. Por ejemplo, una imagen de 1 bit sólo podría ser blanco o negro, mientras que una imagen de 8 bits podría contener hasta 256 tonos de gris. La mayoría de las cámaras digitales produce imágenes de 8 bits por pixel. Como el sensor tiene un filtro Bayer, esto se traduce en 256 tonos de rojo, 256 de verde y 256 de azul, que al interpolarse producen varios miles de colores distintos.
	bit	bit
binary digit
	Apócope de binary digit (dígito binario), término también alusivo a un “pedazo”, es la unidad de información utilizable más pequeña y contiene sólo un valor, que puede ser cero (apagado) o uno (encendido).
	bit, profundidad de	bit depth	Se refiere a la cantidad de bits de información que están asociados con cada pixel o canal. Por ejemplo, 1 bit por pixel sólo puede dar lugar a negro (cero, apagado) o blanco (uno, encendido). Cuando se hace referencia a una imagen de 8 bits por pixel, habría que multiplicar los 256 tonos que es posible obtener de cada canal por los de los otros canales. Así, la típica imagen de color de 24 bits es igual a 256 x 256 x 256 = 16,777,266 colores.
	brillo	brightness	En general, la intensidad global de una imagen o el grado al que un determinado color parece reflejar luz.
	byte	byte	Unidad binaria equivalente a 8 bits de información. Es la unidad mínima necesaria para producir todos los caracteres del código ASCII. En la fotografía digital, es la unidad mínima necesaria para producir las tonalidades de los espacios de color comúnmente utilizados.
	cache	cache	Hablando de computadoras, es un banco de memoria de acceso aleatorio (RAM) de alta velocidad que se utiliza para el almacenamiento temporal de datos susceptibles de ser utilizados repetidamente. Algunas aplicaciones, como Photoshop, hacen uso de un área reservada del disco duro para crear este banco de memoria.
	calibración	calibration	Hablando de impresoras o monitores, proceso mediante el cual se logra una concordancia entre los colores que se muestra en pantalla y el resultado impreso. La calibración es el primer paso en la creación de un perfil de color para un dispositivo determinado.
	calidad de archivo	archival quality	Se dice de las imágenes que han sido procesadas para su almacenamiento y conservación permanentes. En el contexto de las imágenes digitales, se trataría de archivos originales o maestros guardados en un formato estándar de archivo abierto como TIFF o DNG que conserva todos los datos de la imagen original.
	canal	channel	En las imágenes digitales, la información de color está separada en canales individuales que corresponden con el modelo de color que se esté usando, como RGB (3 canales) o CMYK (4 canales).
	captura	capture	Proceso de adquisición y grabación de datos en un formato digital, realizado comúnmente con una cámara fotográfica, escáner o videocámara.
	captura lineal	linear capture	Loa sensores digitales ven y registran luz en forma lineal, a diferencia de la naturaleza no lineal de la visión humana.
	clipping	clipping	Recorte. Se refiere al proceso de reducir a blanco puro o negro puro los detalles en las altas luces o en las sombras de una imagen. Por ejemplo, la sobreexposición puede producir clipping o recorte al llevar al blanco puro áreas de altas luces que podrían contener información. El recorte puede ser intencional, como parte de un efecto creativo, o accidental, como resultado de una exageración en la corrección. El recorte en la saturación es generalmente el resultado de hacer que un color exceda el espectro del espacio de color.
	CMYK	CMYK	(Cyan, Magenta, Yellow y blacK) Es un modelo sustractivo de color comúnmente utilizado en las imprentas. Los valores utilizados en este modelo representan porcentajes de tinta. Aunque tratándose de luz la suma de los valores máximos de estos colores (CMY) produce negro, en la impresión sólo produce un negro “sucio” por lo que fue necesario agregar negro puro (K) para compensar.
	color Lab	Lab color	También conocido como L*a*b*, este espacio de color está diseñado para representar toda la gama de colores visibles al ojo humano y se basa en la oposición de colores con tres primarios: L*, que representa la luminosidad; a*, que representa la variación de verde a magenta (tinte); y b*, que representa la variación de azul a amarillo (temperatura de color). Este espacio de color es el puente ideal entre perfiles.
	colores aditivos	additive colors	Se dice de los primarios rojo, verde y azul, pues al sumar los valores máximos de los tres se produce blanco.
	colores sustractivos	subtractive colors	Se dice de los colores complementarios cian, magenta y amarillo, con los que al sumar sus valores máximos se produce negro.
	colorimetría absoluta	absolute colorimetric	Uno de los cuatro métodos o intenciones de reproducción especificados por el Consorcio Internacional del Color (ICC) para el manejo de colores fuera de espectro al convertir de un espacio de color a otro. El método de Colorimetría Absoluta conserva el blanco del espacio original (ajustando el blanco del espacio de destino) y luego reproduce todos los colores del espectro con exactitud. Los colores fuera de espectro se recortan al tono reproducible más próximo. Este método se usa principalmente para pruebas de impresión.
	colorimetría relativa	relative colorimetric	Uno de los cuatro métodos de reproducción del color especificados por ICC. La colorimetría relativa ajusta el blanco del origen al blanco de destino y luego reproduce con exactitud todos los colores del espectro. Los colores fuera de espectro se recortan al tono reproducible más cercano. Ideal cuando no se tiene muchos colores fuera de espectro.
	compresión de archivos	file compression	Proceso por el cual es posible recodificar la información contenida en un archivo con el fin de reducir su tamaño en bits. Existen algoritmos para compresión destructiva (lossy) y no destructiva (lossless). JPEG es un ejemplo muy común de compresión destructiva con el cual se logra reducir considerablemente el tamaño de un archivo, pero a costa de la calidad de la imagen.
	convertidor analógico-digital	analog-to-digital converter
ADC
	Un dispositivo que convierte las señales análogas continuas en valores digitales. En el caso de las cámaras digitales, convierte en datos numéricos la carga eléctrica (voltaje) generada por los fotones al incidir sobre los pixeles del sensor.
	DNG	DNG	Negativo Digital (Digital Negative). Formato estándar de archivo abierto desarrollado por Adobe como alternativa estandarizada, de dominio público, para los formatos raw propiedad de los distintos fabricantes de cámaras digitales. La especificación DNG incorpora un amplio soporte para metadatos, vistas previas, perfiles de cámara y otros datos. Es posible aplicar compresión no destructiva a los archivos DNG, lo que representa un gran ahorro de espacio de disco duro.
	DPI	DPI	Puntos por pulgada (Dots Per Inch). Resolución de impresión expresada en el número de puntos de tinta que conforman una línea horizontal o vertical de una pulgada de longitud. No debe confundirse con PPI, pixeles por pulgada (Pixels Per Inch), unidad de medición con la que no guarda relación directa.
	edición	edit	Proceso de seleccionar, clasificar, calificar y organizar una serie de imágenes. Este proceso puede incluir la eliminación de imágenes indeseables y la aplicación de metadatos adicionales, como palabras clave. El término se usa con frecuencia, también, para describir el proceso de aplicar ajustes a una imagen.
	edición de imágenes de trama	raster image editing	Software para la modificación permanente de los pixeles de una imagen. Ejemplo: Photoshop.
	edición paramétrica	parametric editing	Flujo de trabajo no destructivo en el que las modificaciones a la imagen se hacen a través de cambios en los parámetros de la misma que luego se guardan como metadatos, ya sea integrados con el archivo original o como un archivo externo (XML). El principio de la edición no destructiva se basa en que los datos originales jamás se editan en forma directa.
	enfoque	sharpen	Proceso mediante el cual se busca restaurar (enfoque de captura) o producir (enfoque de salida) la percepción de nitidez en una imagen digital aumentando el contraste de los bordes de áreas colindantes determinadas. Enfoque de captura es el que se realiza en la cámara para contrarrestar cualquier efecto adverso del filtro anti alias. Enfoque de salida es el que se aplica justo antes de enviar una imagen a impresión. No debe confundirse con el enfoque (ajuste de la distancia focal) que se logra con los lentes de la cámara (focus).
	espacio de color	color space	Una representación (generalmente en tres ejes) de los colores que es posible reproducir mediante un modelo de color. Varios espacios de color pueden compartir el mismo modelo de color. Los espacios de color pueden depender o no del dispositivo que los emplea o produce.
	espectro	gamut	La gama de colores (y valores de densidad/tono) que puede reproducir un dispositivo de captura o de salida, o que están representados por un espacio de color.
	ETTR	Expose To The Right	Técnica fotográfica que consiste en concentrar la información de exposición en el extremo derecho del histograma sin que se lleguen a recortar las altas luces. La mayoría de las cámaras digitales brindan un amplio margen hacia las altas luces para evitar la sobreexposición. Para obtener resultados óptimos, este tipo de imagen debe procesarse posteriormente con algún software para edición paramétrica.
	exposición	exposure	La cantidad de luz que incide sobre el sensor o la película en el momento de la toma fotográfica. Una exposición ideal será la que saque total provecho de la gama dinámica del sensor sin subexponer las sombras ni sobreexponer las altas luces. La subexposición y sobreexposición podrían tener como resultado el recorte (clipping) de la información de sombras o altas luces. Cuando la mejor exposición no logra resolver el problema de una gama tonal que exceda la gama dinámica del sensor, se puede recurrir a los procesos de HDR o alta gama dinámica.
	filtro anti alias	anti-alias filter
low-pass filter
	Filtro óptico conocido también como filtro de paso bajo, colocado sobre el sensor de las cámaras digitales para crear un ligero efecto de desenfoque o suavizado que ayuda a contrarrestar la interferencia o patrón moiré. Estos patrones se crean cuando el sensor es incapaz de resolver adecuadamente los elementos de alta frecuencia de la imagen. El enfoque (sharpening) de captura ayuda a restaurar la nitidez original de la imagen.
	flujo de trabajo	workflow	Proceso de descarga, edición, organización y respaldo de imágenes digitales según las necesidades individuales de quien lo diseña y aplica. Normalmente, un flujo de trabajo se diseña con el fin de hacer más eficientes y seguras las tareas que se realiza habitualmente.
	formato de archivo	file format	Estructura de la organización interna de los datos de una imagen o documento. Los formatos de archivo están diseñados para el mejor aprovechamiento e integridad de tipos específicos de información. Por ejemplo, JPEG y TIFF para archivos de imagen, AI para gráficos vectoriales o PDF para intercambio de documentos.
	FTP	FTP
File Transfer Protocol
	Protocolo de red utilizado para la transferencia de archivos entre computadoras a través de la Internet, en particular cuando se trata de archivos de gran tamaño que no es posible enviar por correo electrónico. Se requiere un software especial (como Filezilla) para abrir la conexión entre las computadoras.
	gama dinámica	dynamic range	En la fotografía, se trata de la diferencia máxima entre el punto más blanco y el punto más negro de una imagen, medida en pasos de diafragma (⨍ stops). También se le conoce como razón de contraste. La gama dinámica puede variar de un dispositivo a otro incluso en igualdad de circunstancias.
	gigabyte	gigabyte	Unidad binaria equivalente a 1024 megabytes. En términos prácticos, es equivalente a mil millones de bytes.
	HDR	HDR
High Dynamic Range
	Alta gama dinámica. Proceso mediante el cual se fusiona varias imágenes tomadas con distintas exposiciones para lograr mantener el máximo de información en los extremos del histograma, aun en situaciones de muy alto contraste. El proceso de HDR también se usa con fines creativos.
	histograma	histogram	Representación gráfica de los valores tonales de una imagen. Algunas cámaras y aplicaciones muestran una sola gráfica en la que se combina los valores de los canales rojo, verde y azul junto con el canal de luminosidad. Otras separan estos canales en gráficas distintas. Una exposición ideal buscaría que la curva del histograma no exceda los límites de la gráfica, aunque también se puede emplear la técnica ETTR para lograr buenas imágenes.
	ICC	ICC
International Color Consortium
	Consorcio Internacional del Color, organización encargada del desarrollo y actualización continua de las especificaciones para los Perfiles ICC. Estas especificaciones definen la arquitectura y formato que sirven como cimiento para los sistemas de gestión de color abiertos, independientes de todo fabricante, multiplataforma (CMS) y para los flujos de trabajo basados en la gestión del color.
	IEC	International Electrotechnical Committee	Siglas del Comité Electrotécnico Internacional.
	interpolación	interpolation	En el contexto de la fotografía digital, proceso mediante el cual, a través de complejos algoritmos, se logra “restaurar” pixeles perdidos a consecuencia de la compresión.
Así mismo, durante la captura, la mayoría de las cámaras emplean un proceso de interpolación para eliminar el efecto de mosaico o cuadrícula que se produce debido al uso del filtro Bayer.

	IPTC	IPTC
International Press Telecommunications Council
	Consejo Internacional de Telecomunicaciones de Prensa. Organización que desarrolla y mantiene normas técnicas para el intercambio de noticias. Esta organización es responsable de la norma IPTC de Metadatos Fotográficos, que consiste en el núcleo IPTC y las distintas Extensiones.
	ISO	International Standards Organization	Organización Internacional para la Normalización. Organización no gubernamental que se dedica a desarrollar y publicar normas internacionales. En la fotografía, ISO se refiere a las normas para la medición de la sensibilidad de las películas y papeles (antes establecidas por la American Standards Association – ASA y el Deutsches Institut für Normung – DIN, entre otras) o de los sensores de las cámaras digitales.
	JPEG o JPG	Joint Photographic Experts Group	Siglas del Joint Photographic Experts Group. Norma creada por un comité mixto (ISO, IEC) de expertos en fotografía para la compresión de imágenes fotográficas y foto-realistas de la que se deriva el formato correspondiente. No resulta apropiado para imágenes no fotográficas, pues los artefactos producto de la compresión se hacen inmediatamente evidentes en dibujos de línea y gráficas con texto o bordes rectos contrastados.
	Kilobyte (KB)	Kilobyte	Unidad binaria equivalente a 1024 bytes de información. Por practicidad, a menudo se utiliza como equivalente a 1000 bytes de información.
	luminancia	luminance	La intensidad de la luz emitida o reflejada por un objeto o superficie. Generalmente se expresa en bujías por metro cuadrado. Es una medición de la brillantez de un objeto o fuente de luz.
	mapa de bits	bitmap	Se trata de una representación, pixel por pixel, de una imagen en la que cada bit  corresponde a un pixel o punto de manera única. También se le conoce como imagen de trama (raster image) porque los pixeles están dispuestos a manera de rejilla rectangular.
	máscara	mask	En las aplicaciones de proceso de imágenes,  una máscara es un área definida que se utiliza para limitar el efecto de un proceso.
	megabyte	Megabyte	Unidad binaria equivalente a 1024 Kilobytes. En términos prácticos, es equivalente a un millón de bytes.
	megapixel	megapixel	Término comúnmente utilizado en relación con la resolución de una cámara digital. Un megapixel equivale a un millón de elementos sensores. En general, un número alto de megapixeles representa una resolución mayor, pero no es necesariamente sinónimo de calidad de imagen.
	memoria virtual	virtual memory	Espacio reservado en un disco duro para almacenar datos que un programa pueda necesitar con frecuencia durante un proceso. Programas de edición de imágenes, como Photoshop, utilizan este tipo de memoria para almacenar los cambios que se va haciendo a una imagen. Al cerrar el programa, éste vacía la memoria virtual, dejando el espacio en disco disponible para otros usos.
	metadatos	metadata	Se trata de información integrada en un archivo que describe el contenido del mismo, en un aspecto tanto técnico como conceptual. Existen varios tipos de contenedores de metadatos, como EXIF, IIM, IPTC, DICOM y XMP. El núcleo IPTC, por ejemplo, es la estructura estandarizada para contener datos de una imagen digital. Los metadatos XMP son la base de la edición paramétrica o no destructiva.
	palabras clave	keywords	Elementos de metadatos descriptivos que agregan valor a una imagen digital o archivo haciéndolo susceptible de ser encontrado mediante un sistema de búsqueda. Las palabras clave pueden ser palabras sencillas o frases cortas y deberán separarse con comas (algunos programas y sistemas de búsqueda admiten la separación mediante puntos o diagonales).
	PDF	PDF
Portable Document Format
	Formato de archivo creado por Adobe Systems para la transferencia y edición de archivos entre diferentes plataformas y sistemas operativos. Los archivos PDF pueden ser estáticos, dinámicos o interactivos, y pueden ser susceptibles de edición posterior con el software apropiado.
	perfil de color	color profile	Define la información requerida por un sistema de gestión de color para la transformación entre espacios de color. También se les conoce como perfiles ICC.
	pixel	pixel	Término que se deriva de las palabras en inglés pictures = pix y element. En general, se refiere a cada elemento sensor en una cámara digital.
	plug-in o plugin	plug-in	Pequeño programa que funciona dentro de otro agregándole funciones especiales. Existen plug-ins para programas como Photoshop que ofrecen, por ejemplo, reducción del ruido digital o conversión de imágenes a blanco y negro.
	posterización	posterization	Efecto, la mayoría de las veces desagradable, ocasionado por una falta de información para mantener la apariencia de tono continuo. Este efecto puede ser el resultado de una manipulación excesiva (ajustes de niveles o curvas) que puede forzar a los pixeles a adoptar el mismo valor tonal.
	PPI	pixels per inch	Pixeles por pulgada. Medición de la resolución de una imagen expresada en densidad de pixeles en relación con una pulgada lineal. Puede calcularse el tamaño físico final de una imagen dividiendo las dimensiones en pixeles entre el valor de resolución. Por ejemplo: una imagen que mide 3000 x 2000 pixeles produciría una impresión de 10 x 6.67 pulgadas a 300 PPI o una de 41.67 x 27.78 pulgadas si se imprimiera a 72 PPI.
Esta forma de medición no debe confundirse con DPI (dots per inch), pues no guardan relación directa entre sí.

	proceso por lotes	batch process	Un proceso automatizado en el que se puede trabajar con uno o varios archivos a la vez. Se puede trabajar con todos los archivos de una carpeta, con varios archivos en secuencia o con archivos salteados. Un ejemplo típico de proceso por lotes consiste en cambiar nombre a los archivos de imagen al momento de organizarlos.
	punto negro	black point	En la edición de imágenes, se trata del ajuste de tonos que establece el punto en el que el detalle más oscuro de las sombras en un histograma se recorta (clipping) a negro.
	RAID	Redundant Array of Independent Disks	Conjunto redundante de discos independientes. Sistema de respaldo de archivos (imágenes o documentos) que se basa en el uso de múltiples discos duros en distintas configuraciones, para lograr redundancia, rendimiento o ambos. Potencialmente, hay ocho niveles de RAID, de los que los niveles 0, 1 y 5 son los más comunes. Los controladores RAID pueden ser físicos (hardware) o virtuales (software); las soluciones de hardware son las que comúnmente brindan el mayor rendimiento.
El nivel 0 de RAID funciona distribuyendo la información en varios discos, mientras que el nivel 1 guarda copias espejo de la misma información en cada disco. El nivel 5 combina ambas estrategias.

	RAM	Random Access Memory	Memoria de acceso aleatorio. Memoria de computadora basada en chips donde se puede almacenar datos temporales o dinámicos e instrucciones a los que puede accederse en cualquier orden. También se la conoce como memoria volátil, pues depende de la energía de la computadora; si ésta se apaga, los datos almacenados en la RAM se pierden. Para el manejo de imágenes muy grandes, programas como Photoshop requieren, también, grandes cantidades de RAM para no tener que recurrir a la memoria virtual, que es más lenta. 
	RAW	raw	Literalmente: crudo. Se refiere a los datos de una toma sin modificar, es decir, tal como los arroja el sensor de una cámara digital. Es necesario procesar esta información para poder ver la imagen. La mayoría de los fabricantes de cámaras tiene su propio formato crudo o nativo: Nikon = .NEF, Canon = .CR2, etc. Para contrarrestar la posibilidad de que estos formatos particulares cambien o desaparezcan, Adobe ha creado un formato independiente, “universal”, que aseguran no cambiará: DNG.
	razón señal a ruido	signal-to-noise ratio	En la fotografía digital, relación que existe entre la señal de entrada (luz/fotones) y el ruido digital (distorsión/interferencia) generado por el sensor. La mayoría de las cámaras compactas aumenta este valor para lograr datos más limpios a costa de la calidad de imagen.
	recuperación de altas luces	highlight recovery	En la edición paramétrica, función que intenta recuperar (reconstruir) información de altas luces que se hubiese perdido debido al clipping. Requiere que por lo menos uno de los canales de color no se haya recortado a blanco puro. Debido a la pérdida de información debida a la compresión, los archivos JPEG no son siempre aptos para este tipo de proceso.
	reproducción perceptual	perceptual rendering	Uno de los cuatro intentos de reproducción especificados por ICC para el manejo de colores fuera de espectro. La reproducción perceptual  busca conservar la apariencia general del color o la relación entre los colores al tiempo que los comprime para que quepan dentro del espacio de destino. Debido a la compresión, los colores se alteran hasta cierto punto y se sacrifica la precisión en aras de conservar la relación visual. Es una buena opción cuando se tiene muchos colores fuera de espectro en una imagen.
	resolución óptica	optical resolution	La máxima resolución física que un dispositivo o sistema es capaz de capturar sin ayuda de la interpolación. También se le conoce como resolución nativa.
	respaldo	backup	Un sistema mediante el cual se conserva copias de aplicaciones, archivos de imagen y otro capital digital para asegurar la restauración de los datos en caso de corrupción o fallas en los medios o el sistema. Los respaldos se pueden crear en diferentes etapas del flujo de trabajo para garantizar la integridad de las imágenes. Existe una gran variedad de soluciones de software y hardware aptas para satisfacer distintas necesidades de respaldo.
	RGB	RGB
Red, Green, Blue
	Modelo de color que utiliza los tres colores aditivos primarios (rojo, verde y azul) para generar todos los demás colores.
	ruido digital	digital noise	Variaciones en el color o luminancia de los pixeles que aparece, particularmente en las sombras, como resultado del incremento de la sensibilidad del sensor o por exposiciones demasiado largas. Es una forma de distorsión de la señal eléctrica y se manifiesta como pequeñas manchas uniformes, particularmente rojas y azules. Cuando se trata de ruido de luminancia, aparecen en la imagen pequeñas manchas que semejan el granulado de las películas fotográficas. Existen varios programas y plug-ins para la reducción del ruido digital, sin embargo, la mayoría, si se usa sin precaución, puede producir un efecto de suavizado indeseable.
	sRGB	sRGB	Un espacio de color creado por HP y Microsoft que se basa en el supuesto de que una imagen de 8 bits por canal que se descargue sin modificaciones en un dispositivo de salida de 8 bits por canal producirá una imagen fiel al original. Si bien, este espacio de color presenta un espectro más limitado que el espacio Adobe RGB (1998), se ha convertido en el estándar para las cámaras digitales por brindar resultados aceptables sin la necesidad de hacer ajustes posteriores. Así mismo, es el espacio de color adoptado por W3C, el consorcio para la telaraña mundial (World Wide Web Consortium), como el espectro reproducible en páginas web.
	TIFF / TIF	TIFF
Tagged Image File Format
	Formato de archivo específicamente diseñado para imágenes, capaz de almacenar gran cantidad de datos. Aunque Adobe conserva los derechos de este formato, lo mantiene como un formato libre o abierto. 
	XML	XML
Extensible Markup Language
	Especificación para la creación de un lenguaje de marcación explícito para transportar y compartir información. Es el lenguaje común para la creación de archivos laterales para el almacenamiento de metadatos generados por la edición paramétrica, cuando estos datos no pueden ser almacenados directamente en el archivo de la imagen.

Este glosario no es un producto final. Aún es susceptible de múltiples modificaciones. Si hay algún término que te gustaría ver incluido o si tienes alguna aportación qué hacer (con el crédito correspondiente), no dudes en ponerte en contacto conmigo. La intención es mantener este glosario actualizado y siempre libre para que cualquier apasionado de la fotografía digital pueda utilizarlo.
Este glosario no tiene derechos de autor y puede distribuirse libremente sin limitación alguna, sin embargo, les agradecería que al menos hicieran mención de la fuente.
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